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GRA DO POTEGIN

Misja Ogrody Deszczowe

Regulamin udziatu w Grze Migjskiej
Organizator Agencja RAKI Robert Plywacz, ul. Zalewskiego 5, 20-492 Lublin, NIP: 8231188195, e-mail: info@raki.pl
Migjsce Park Zdrojowy w Nateczowie
Dato 20 czerwca 2026 1.
Godziny gry 11:00-14:00
Forma Rodzinna gra migjska o charakterze edukacyjno-rekreacyjnym
Liczba stanowisk 5 stanowisk edukacyjnych
Nagrady w Grze Sndzonkl_ roslin dla pierwszych 100 uczestnikdw / rodzin / zespotow, ktdre ukoriczg Gre zgodnie z

Regulaminem

Ninigjszy regulamin okresla proste zasady udzialu w Grze Miejskiej ,Gra do Potegi N - Misja Ogrody Deszczowe”, zasady ukoriczenia Gry oraz
zasady wydawania nagréd.

§ 1. Organizator Gry
1. Organizatorem Gry Miejskiej ,Gra do Potegi N - Misja Ogrody Deszczowe”, zwanej dalej ,Grg”, jest Agencja RAKI Robert Plywacz z siedzibg przy
ul. Zalewskiego 5, 20-492 Lublin, NIP: 8231188195, e-mail: info@raki.pl, zwana dalej ,Organizatorem”.

2. Gra odbywa sie w ramach wydarzenia edukacyjno-rekreacyjnego realizowanego w Parku Zdrojowym w Nateczowie w dniu 20 czerwca 2026
r.

3. Partnerem wydarzenia jest Nalgczowionka. Uzycie oznaczer Partnera w materiatach informacyjnych i promocyjnych nastepuje w zakresie
zwigzanym z realizacjq wydarzenia.

4. Organizator odpowiada za przygotowanie i obstuge Gry, stanowisk edukacyjnych, kart startowych, zasad ukoniczenia Gry oraz wydawanie
nagréd przewidzianych w niniejszym Regulaminie.

§ 2. Charakter i cel Gry
5. Gra ma charakter rodzinnej gry migjskiej, edukacyjnej i rekreacyjnej, prowadzonej w przestrzeni Parku Zdrojowego w Naleczowie.

6. Celem Gry jest popularyzacjo wiedzy o obiegu wody w przyrodzie, retencji, ogrodach deszczowych, roslinach wspiergjgcych zatrzymywanie
wody oraz znaczeniu zielonej infrastruktury w miescie.

7.Granie jest grq hazardowg, loterig promocyjna, zaktadem wzajemnym ani konkursem losowym w rozumieniu przepisdw prawa.
8. Udziat w Grze jest dobrowolny i bezptatny.

§ 3. Termin, miejsce i czas trwania

9. Gra odbedzie sig w dniu 20 czerwca 2026 1. w Parku Zdrojowym w Nateczowie.
10. Gra trwa w godzinach 11:00-14:00.
11. Po godzinie 14:00 nie bedzie juz mozliwo$ci zaliczania stanowisk ani wymiany kart startowych na nagrody.

12. Organizator moze czasowo wstrzymac, skrocié lub zakorczy¢ Gre wezesniej wytgeznie z przyczyn bezpieczeristwa, organizacyjnych,
technicznych, pogodowych lub innych niezaleznych od Organizatora.

§ 4. Uczestnicy

13. W Grze mogq brac udziat osoby petnoletnie oraz druzyny rodzinne / zespoly, w ktdrych co najmniej jedna osoba jest petnoletnia.
14. Rekomendowana maksymalna liczba oséb w jednej druzynie / rodzinie / zespole wynosi 4 0soby.

15. Osoby niepetnoletnie mogg uczestniczy¢ w Grze wytgcznie pod opiekg rodzica, opiekuna prawnego albo innej osoby dorostej ponoszgcej za
nie odpowiedzialno$c¢.

16. Uczestnicy zobowigzani sq do przestrzegania Regulaminu, polecen Organizatorai obstugi stanowisk oraz zasad bezpieczenstwa
obowigzujgcych na terenie wydarzenia.

17. Udziat w Grze oznacza akceptacjg niniejszego Regulaminu.
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§ 5. Zgtoszenie do Gry i karta startowa

18. Zgtoszenie udzictu w Grze nastgpuje w punkcie startowym lub na stanowisku wskazanym przez Organizatora na terenie wydarzenia w Parku
Zdrojowym w Naleczowie.

19. Po zgtoszeniu uczestnik, rodzina lub zespét otrzymuje karte startowq oraz informacje o zasadach przechodzenia stanowisk.

20. Karta startowa stuzy do potwierdzania wykonania zadan na stanowiskach oraz do potwierdzenia ukoriczenia Gry.

21.Na karcie startowej uczestnicy zbierajq pieczqtki potwierdzajgce zaliczenie poszczegdinych stanowisk.

22. Jedna rodzina / druzyna / zespét otrzymuje jedng karte startowg.

23.Zgubienie karty startowej moze uniemozliwi¢ potwierdzenie ukoriczenia Gry i odbidr nagrody.

§ 6. Przebieg Gry
24.Gra polega na odwiedzeniu 5 stanowisk edukacyjnych rozmieszczonych na terenie Parku Zdrojowego w Natgczowie oraz wykonaniu
prostych zadan, quizéw, zagadek lub aktywno$ci przewidzianych na poszczegéinych stanowiskach.

25. Uczestnicy poruszajq sig po terenie Gry pieszo i we wiasnym tempie, z poszanowaniem innych uczestnikéw, roslinnosci, elementow matej
architektury oraz zasad korzystania z przestrzeni publiczne;j.

26. Kolejno$¢ odwiedzania stanowisk jest dowolna, chyba ze Organizator wskaze inaczej na mapie lub karcie startowej.
27. Warunkiem ukoniczenia Gry jest zaliczenie wszystkich 5 stanowisk i zebranie pieczqtek na karcie startowej.

28. Gra koriczy sie o godzinie 14:00. Do tej godziny nalezy zglosi¢ sig z uzupetniong kartgq startowq w punkcie wskazanym przez Organizatora,
aby odebraé nagrode, o ile pula nagrad nie zostala wezesniej wyczerpana.

§ 7. Stanowiska edukacyjne

29. Stanowisko 1: Obieg Wody w Przyrodzie - stanowisko po$wiecone temu, jak woda krqzy miedzy atmosferg, lgdami i oceanami.

30. Stanowisko 2: Roslinni Bohaterowie - stanowisko prezentujgce rosliny wykorzystywane w ogrodach deszczowych oraz ich role w
zatrzymywaniu i oczyszczaniv wody.

31. Stanowisko 3: Ograd Deszczowy - stanowisko wyjasnijgce budowe i dziatanie ogrodu deszczowego, w tym rolg roslin i warstw podioza.

32. Stanowisko 4: Retencja - Miasto jak Ggbka - stanowisko pokazujgce roznice migdzy miastem zabetonowanym a miostem zielonym,
zatrzymujgcym wode.

33. Stanowisko 5: Foto Strefa Ogrodu Deszczowego - stanowisko edukacyjne i fotograficzne zwigzane z ogrodami deszczowymi oraz
konkursem fotograficznym prowadzonym na zasadach odrebnego regulaminu.

§ 8. Nagrody w Grze Miejskiej

34. Nogrodami w Grze sq sadzonki ro$lin.

35. Nagrody otrzyma pierwszych 100 uczestnikéw / rodzin / druzyn / zespotdw, ktére ukoriczq Gre zgodnie z Regulaminem i przedstawig
prawidiowo uzupetniong karte startowg.

36. Jedna prawidtowo uzupetniona karta startowa uprawnia do odbioru jednej sadzonki.

37. Nagrody wydawane sq do wyczerpania puli 100 sadzonek, nie diuzej jednak niz do godziny 14:00.

38. Nagrody nie podlegajg wymianie na ekwiwalent pienigzny ani nainne $wiadczenia.

39. Organizator moze odmdwi¢ wydania nagrody w przypadku braku wymaganych pieczqtek na karcie startowej, préby wielokrotnego odbioru
nagrody na tg samg karte startowg, naruszenia Regulaminu lub zachowania zoktécajacego przebieg wydarzenia.

40. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za pézniejsze warunki przechowywanig, transportu, pielegnacii lub przyjecia sig sadzonek po ich
odbiorze przez uczestnika.

§ 9. Konkurs fotograficzny ,#dziendopotegiN”

41. Podczas wydarzenia moze by¢ prowadzony konkurs fotograficzny ,#dziendopotegiN”.

42. Konkurs fotograficzny jest odrebng aktywnos$cig prowadzong na podstawie osobnego regulaminu konkursu fotograficznego
J#dziendopotegiN”.

43. W skrécie: uczestnik konkursu fotograficznego dodaje zdjecie wykonane podczas Gry jako komentarz pod oficjalnym postem konkursowym
na wydarzeniu Facebook, dodaje hasztag #dziendopotegiN, a o wyniku decyduje liczba reakeji oddanych bezposrednio pod zdjeciem,

zgodnie z regulaminem konkursu fotograficznego.
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44, Udziat w Grze Miejskiej nie jest réwnoznaczny z obowigzkiem udziatu w konkursie fotograficznym.

§ 10. Bezpieczenstwo i zasady porzqdkowe

45. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wiasng odpowiedzialno$¢, z uwzglednieniem charakteru wydarzenia plenerowego oraz warunkdw
panujgcych na terenie Parku Zdrojowego.

46. Rodzice i opiekunowie odpowiadajg za bezpieczenstwo oséb niepetnoletnich pozostajgcych pod ich opiekq przez caty czas udziatu w Grze.

47. Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania ostrozno$ci podczas poruszania sie po alejkach, terenach zielonych, przy elementach wodnych,
stanowiskach edukacyjnych, namiotach, instalacjach oraz innych elementach infrastruktury wydarzenia.

48. Zabrania sie niszczenia roslinnosci, elementéw ekspozycii, rekwizytow, tablic edukacyjnych, kart, pieczqgtek, materiatow promocyjnych
oraz wyposazenia stanowisk.

49. Uczestnicy powinni stosowac sie do polecer obstugi wydarzenia, animatordw i przedstawicieli Organizatora.

50. Organizator moze wykluczy¢ z udzialu w Grze osobe, ktéra narusza Regulamin, zaktéca przebieg wydarzenia, zachowuije sig agresywnie,
stwarza zagrozenie dia siebie lub innych osdb albo niszczy mienie.

§ 11. Warunki pogodowe i zmiany organizacyjne

51. Gra jest wydarzeniem plenerowym i moze odbywac sig przy zmiennych warunkach pogodowych.

52. W przypadku deszczu, silnego wiatru, burzy, zagrozenia bezpieczenstwa lub innych okoliczno$ci niezaleznych od Organizatora, Organizator
moze czasowo wstrzymac, skracic, zmieni¢ forme albo odwotaé cze$é aktywnosci.

53. Informacje o najwazniejszych zmianach bedg przekazywane uczestnikom na miejscu wydarzenia przez obstuge.

§ 12. 0dpowiedzialnos¢
54. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione, zgubione, uszkodzone lub skradzione podczas wydarzenia, chyba ze
szkoda wynika z winy Organizatorg.

55. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za przerwy lub ograniczenia w przebiegu Gry wynikajgce z przyczyn niezaleznych od
Organizatora, w tym warunkéw pogodowych, decyzji stuzb, awarii technicznych, ograniczen terenu lub zdarzer losowych.

56. Uczestnik odpowiada za szkody wyrzgdzone przez siebie osobom trzecim, Organizatorowi lub Partnerom wydarzenia na zasadach ogdlnych
wynikajgcych z przepiséw prawa.

§ 13. Wizerunek

57. Podczas wydarzenia mogq by¢ wykonywane zdjecia i nagrania dokumentujgce przebieg Gry Miejskiej.

58. Materiaty fotograficzne i filmowe mogq by¢ wykorzystywane przez Organizatora oraz Partnera wydarzenia w celach informacyjnych,
dokumentacyjnych, promocyjnych, marketingowych i sprawozdawczych zwigzanych z wydarzeniem, w szczegdlnosci na stronach
internetowych oraz w mediach spoteczno$ciowych.

59. Uczestnik wyraza zgode na utrwalanie i rozpowszechnianie swojego wizerunku w powyzszym zakresie. Zgoda obejmuje rowniez prawo do
edycji, kadrowania oraz tgczenia materiatéw z innymi tre$ciami, o ile odbywa sig to zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa.

60. Uczestnik, ktory nie chce by fotografowany w sposdb indywidualny lub portretowy, powinien poinformowaé o tym obstuge wydarzenia lub
fotografa na miejscu.

61. Publikacja zdje¢ uczestnikow w ramach konkursu fotograficznego odbywa sig na zasadach okreslonych w odrebnym regulaminie konkursu
fotograficznego.

§ 14. Dane osobowe
62. Organizator nie planuje zbierania danych osobowych uczestnikéw na kartach startowych Gry. Karty startowe stuzq wylqcznie do
potwierdzenia zaliczenia stanowisk i sg wymieniane na sadzonki bez tworzenia listy uczestnikow.

63. Jezeli uczestnik dobrowolnie skontaktuje sig z Organizatorem, np. w celu zadania pytania, zgloszenia uwagi lub reklamacii, podane dane
bedq przetwarzane wytgcznie w celu obstugi tej sprawy.

64. Administratorem danych osobowych, jezeli dojdzie do ich przetwarzanig, jest Agencja RAKI Robert Plywacz, ul. Zalewskiego 5, 20-492
Lublin, NIP: 8231188195, e-mail: info@raki.pl.

65. Dane osobowe uczestnikow konkursu fotograficznego sq przetwarzane na zasadach wskazanych w odrgbnym regulaminie konkursu
fotograficznego.
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§ 15. Reklamacije i kontakt

66. Wszelkie pytania lub reklamacje dotyczqce przebiegu Gry mozna zglasza¢ Organizatorowi na migjscu wydarzenia albo mailowo na adres:
info@raki.pl.

67. Reklamacja powinna zawierac opis sprawy oraz dane umozliwiojgce kontakt z osobg zgtaszajgeg.

68. Organizator rozpatrzy reklamacje w terminie 14 dni od dnia jej otrzymania, chyba ze konieczne bedzie uzyskanie dodatkowych informacii.

§ 16. Postanowienia koricowe

69. Regulamin jest dostepny u Organizatora, w punkcie startowym Gry oraz - jezeli zostanie opublikowany - w wydarzeniu Facebook lub innych
kanatach komunikaciji Organizatora.

70. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie z waznych przyczyn organizacyjnych, technicznych,
bezpieczenstwa lub prawnych, o ile zmiany te nie naruszajg praw nabytych uczestnikow.

71. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg powszechnie obowiqzujgce przepisy prawa polskiego.

72. Regulamin wehodzi w zycie z dniem jego opublikowania lub udostepnienia uczestnikom.

Zatgeznik informacyijny - krotka wersja zasad dla uczestnikow

e Gratrwa w godzinach 11:00-14:00.

o Zgto$ sie w punkcie startowym lub na stanowisku wskazanym przez Organizatora i odbierz kartg startowg.
o  Odwiedz 5 stanowisk edukacyjnych i wykonaj zadania.

o Zhierz pieczqtki na karcie startowej.

e Poukoriczeniu Gry, najpdzniej do godziny 14:00, wrd¢ do punktu wskazanego przez Organizatora.

e Pierwszych 100 uczestnikéw / rodzin / zespotow, ktore ukoriczg Gre, otrzyma sadzonke rosliny.

Konkurs fotograficzny #dziendopotegiN [z komentarzem [KW1]: #dziendopotegiN

e  Irdb zdjgcie podczas Gry Migjskigj.

o Dodaj zdjecie jako komentarz pod oficjalnym postem konkursowym w wydarzeniu Facebook.

o Dodgj hasztag #dziendopotegiN.

o Ihiergj reakcje bezpo$rednio pod swoim zdjgciem.

e  Szczegdtowe zasady konkursu, terminy glosowania, nagrody i kwestie praw do zdjgcé okresla odrebny Regulamin konkursu
fotograficznego ,#dziendopotegiN”.

Data sporzqdzenia dokumentu: 17.06.2026
Organizator: Agencja RAKI Robert Plywacz
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